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Kopie zapasowe
Autor: Stawomir Biatek

Wielu uzytkownikéw komputeréw przechowuje swoje dane i
programy na dyskietkach. Niejednemu spos$réd nich zdarzyto
sie, ze nie mogt odczyta¢ z dyskietki kilku sektorow. Wowczas
najczesciej nie mozna juz uruchomi¢ programu znajdujacego sie
na takiej dyskietce.

Dobrym zabezpieczeniem przed takimi wypadkami jest
wykonanie kopii zapasowych, jednak pochfania to o 100 proc.
wiecej dyskietek. Moje rozwigzanie pozwala zmniejszy¢ te
liczbe. Wykorzystuje w nim metode strippingu stosowanego w
macierzach dyskowych RAID.

Polega ona na generowaniu parzystosci danych za pomocg
operatora XOR. Na przyktad, jezeli chcemy zrobi¢ kopie
zapasowq trzech dyskietek, nalezy wykona¢ operacje XOR na
odpowiednich bitach tych dyskietek i wynik zapisa¢ na czwartej
dyskietce - bedzie ona zadang kopig bezpieczenstwa.

Dysk1 Dysk2 Dysk3 Dysk4
Bitl10 1 1 0 (0 XOR 1 XOR 1)
Bit2 1 0 0 1 (1 XOR 0 XOR 0)

Jesli nie mozemy odczyta¢ ktérego$ z bitéw, wykonujemy
operacje XOR na pozostatych trzech bitach (kolejnos¢ nie jest
wymagana) i otrzymujemy czwarty, brakujgcy bit. Opisana
metoda dziata pod warunkiem, ze "zginie" tylko jeden bit z
czterech.

Opisane wyzej dziatanie mozemy réwniez wykonaé¢ na wiekszej
liczbie bitéw, np. 10, ale wzrasta wtedy prawdopodobienstwo, ze
z tej jedenastki (10+1) "zging" dwa lub wiecej bitéw.

Po uruchomieniu programu (w ktdrym zastosowana zostata
opisana metoda) do wyboru sg dwie mozliwosci. W pierwszej po
odczytaniu podanej liczby dyskietek (ich kolejnos¢ jest bez
znaczenia) zostanie utworzona  dyskietka zawierajaca
parzystos¢ danych.

UWAGA: dyskietka taka wyglada tak, jakby byla nie
sformatowana lub uszkodzona, nalezy jg zatem dobrze opisac¢,
aby jej, np. nie sformatowa¢. Nalezy tez zaznaczy¢, z ktérych
dyskietek zostata utworzona, poniewaz podczas pozniejszego
odtwarzania muszg zosta¢ odczytane te same dyskietki.

Opcji pierwszej mozna réwniez uzy¢, gdy zgineta nam cata
dyskietka. Po odczytaniu przez program pozostatych dyskietek i
tej z parzystoscig danych, na nastepnej zostanie nagrana
zawartos$¢ brakujacej dyskietki.

W przypadku, gdy z ktorej$ dyskietki nie mozna odczyta¢
niektérych sektoréw, nalezy wybra¢ drugg mozliwosé programu.
W podanej liczbie dyskietek nalezy uwzgledni¢ i te, ktora
zawiera parzystos¢ danych. Jako pierwszg wktada sie dyskietke
przeznaczong do naprawy, potem kolejnosc¢ juz nie jest wazna.
Jej zawarto$¢, ale z odzyskanymi straconymi sektorami,
zostanie nagrana na koncu.

Program dziata pod warunkiem, ze nie nastgpi uszkodzenie
innych sektoréw lezacych w tym samym miejscu (strona,
Sciezka, sektor) na innych dyskietkach.

Program zaklada na dysku C, w katalogu gtdwnym, plik
tymczasowy o pojemnosci “"obrabianej" dyskietki. Stad do
dziatlania programu na dysku twardym potrzebne jest tyle
wolnego miejsca, ile ma go dyskietka.
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